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Indledning

Denne studieordning for bacheloruddannelsen i digitale medier og design er udfzerdiget
af studiensevnet ved IT-Universitetet i Kgbenhavn (herefter betegnet IT-Universitetet).
Studieordningen er udfaerdiget i henhold til bekendtggrelse om bachelor- og kandidat-
uddannelser ved universiteterne (uddannelsesbekendtggrelsen) fra Ministeriet for Vi-
denskab, Teknologi og Udvikling (bekendigerelse nr. 814 af 29. juni 2010).

Kapitel 1
Uddannelsens faglige profil
Uddannelsens form8l og faglige profil

§ 1. Formalet med bacheloruddannelsen i digitale medier og design er p8 videnskabe-
ligt grundlag at uddanne bachelorer, som selvstzendigt kan reflektere over og forsta rela-
tioner meliem mennesker og digitale medier og pd baggrund heraf analysere, vaelge, de-
signe og strategisk anvende digitale design- og kommunikationslgsninger pa tvaers af di-
gitale platforme. Det forudseetter, at bacheloren far en bred faglig viden inden for felter-
ne interaktionsdesign og medier og kemmunikation og selvstaendigt kan vurdere, udvael-
ge og anvende relevante metoder.

Stk. 2. Bacheloren kan udfyide en selvsteendigt reflekterende rolle i professionelle digi-
tale design- og medieprojekter, herunder analysere digital form og indhold, designe in-
teraktion mellem brugere og artefakter og indg& konstruktivt i bade lokalt og globalt
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samarbejde, kommunikere effektivt og anvende viden om malgrupper, platforme og me-
dier for digitale it-design- og kommunikationslgsninger.

Stk. 3. Bacheloren er kvalificeret til at udgve erhvervsfunktioner inden for design,
kommunikation, anvendelse og analyse af digitale services, artefakter og digitale medier
og til at sgge optagelse pa en kandidatuddannelse inden for digitale medier, interaktions-
design, it eiler kommunikation.

M4l for laeringsudbytte

§ 2. Ved afslutningen af uddannelsen skal den studerende have opndet nedenstiende
mal for lzeringsudbytte. Laeringsudbyttet er opdelt i kategorierne viden, faerdigheder og
kompetencer, jf. den danske kvalifikationsramme for videregdende uddannelse. Ved fag-
omridet forstas de to felter ‘interaktionsdesign’ og ‘digitale medier’.

Stk. 2. Viden og forstdelse
Bacheloren skal:

+ have dybtgaende viden om fagomradets vigtigste videnskabsteoretiske grundlag og
retninger

« have viden om forskellige videnskabelige metoder til analyse, design, udvikling, pro-
duktion og evaluering inden for fagomradet

e kunne beskrive og reflektere over teori og metode for projektarbejde og formidling

+ kunne identificere og beskrive sestetiske virkemidler og udtryksformer inden for digi-
tale medier, oplevelser og design

¢ have og kunne udnytte grundleeggende viden om digital teknologi, herunder soft-
ware, hardware, elektronik, kommunikation og mobile platforme ved digitale design-
og kemmunikationsopgaver _

s kunne udpege digitale mediers sociale, kulturelle, organisatoriske, etiske, juridiske og
gkonomiske betydning for udvalgte malgrupper

+« have viden om interaktion, herunder kunne udpege de vigtigste teorier om interakti-
onsdesign og -former, brugskontekster og -kvaliteter samt sketching

o ved hj=lp af viden om digital kultur og retorik, kommunikationsteori og medieformer
kunne beskrive digitale mediers karakteristika

» have viden og forstaelse for grundlaeggende aspekter ved fagligt og tvaerfagligt sam-
arbejde i lokal og global sammenhaang.

Stk. 3. Feerdigheder
Bacheloren skal:
 kunne beskrive, analysere, reflektere over og udvikie indhold og udtryksformer i digi-
tale medier
« kunne designe interaktive systemer, artefakter, kommunikation og services som hyg-
ger pa sdvel fysiske som grafiske brugergraenseflader
« kunne gennemfare konceptudvikling med fokus pé innovation og forretningspotentiale
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kunne anvende teori til at styrke og reflektere over egen designpraksis og mediefor-
stielse

kunne anvende og tilpasse forskellige metoder til at forsta, kommunikere i og designe
for forskellige anvendelseskontekster og medier samt evaluere udvalgte designs eller
koncepter

pa scriptniveau kunne designe interaktive prototyper, savel digitale som fysiske
kunne udnytte og tilpasse forskellige designmetoder under hensyntagen til brugskon-
tekst og malgruppe

kunne kommunikere og diskutere egne idéer, koncepter og designs visuelt, mundtligt
og skriftligt inden for sdvel akademiske som erhvervsmaessige sammenhasnge

kunne tilrettelaagge strategisk kommunikation pd basis af analyse af malgruppe og
medier

kunne indga i fagligt og tvaerfagligt samarbejde i bade lokal og global sammenhaeng

Stk. 4. Kompetencer

Bacheloren skal:

kunne handtere komplekse og udviklingsorienterede situationer i studie- og arbejds-
sammenhaenge

kunne omsaette en analyse til konkrete strategier inden for design og kammunikation
gennem digitale medier

selvstandigt kunne vaslge og anvende relevante vasrktgijer til prototyping

kunne anvende digitale retoriske og aestetiske virkemidler i strategisk kemmunikative
sammenhaenge

kunne omseaette koncepter og innovation til samfunds- og forretningsmaessigt baere-
dygtige projekter

kunne udvaelge og anvende relevante vaerktgjer til malgruppeanalyse, design, udvik-
ling og implementering af digitale produkter

selvstaendigt kunne deltage i fagligt og tvaerfagligt samarbejde med en professionel
tilgang i bade lokal og global sammenhaeng

kunne koordinere og udvikie projekter inden for interaktive systemer, artefakter og
services

kunne identificere egne laeringsbehov og strukturere egen leering i forskellige arbejds-
og leeringsmiljger

Kapitel 2
Uddannelsens varighed og titulatur

Varighed

§ 3. Uddannelsen er normeret til 180 ECTS-point. 60 ECTS-point svarer til ét ars hel-
tidsstudier, jf. uddannelsesbekendtggrelsen § 6, stk. 3.

Stk. 2. Uddannelsen skal vaere afsluttet senest 5 ar efter studiestart. IT-Universitetet
kan dispensere herfra, hvis der foreligger usaedvanlige forhold.

Stk. 3. IT-Universitetet kan uden yderligere varsel bringe indskrivningen til ophgr for
studerende, der ikke har veeret studieaktive i en sammenhzaengende periode pa mindst
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1 ar, jf. § 38 i bekendtggrelse om adgang m.v. ved bachelor- og kandidatuddannelser
ved universiteterne (adgangsbekendtggrelsen) fra Ministeriet for Videnskab, Teknologi
og Udvikling (bekendtggrelse nr. 233 af 24. marts 2011). IT-Universitetet kan dispense-
re herfra, hvis der foreligger usaedvanlige forhold, jf. adgangsbekendiggrelsen § 38,
stk. 3.

Stk. 4. En studerende, der ikke bestdr eksamen af et omfang pa mindst 7,5 ECTS-
point inden for en sammenhaengende periocde pa 1 &r, er ikke studieaktiv.

Titulatur

§ 4. Den, der har gennemfgrt uddannelsen, har ret til at betegne sig Bachelor (BSc) i
digitale medier og design.

Stk. 2. P& engelsk anvendes titlen Bachelor of Science (BSc) in Digital Media and De-
sign.
Kapitel 3

Adgangskrav og optagelsesbetingelser
Adgangskrav

§ 5. Adgang til uddannelsen forudsaetter en bestdet gymnasial uddannelse samt opfyl-
delse af omrade- og uddannelsesspecifikke adgangskrav, herunder IT-Universitetets ka-
rakterkrav.

Stk. 2. De omrade- og uddannelsesspecifikke adgangskrav, jf. bilag til adgangsbe-
kendtggrelsen, er dansk pd A-niveau, engelsk p& B-niveau og matematik pa B-niveau.

Stk. 3. IT-Universitetet stiller fglgende karakterkrav:
» Matematik (minimum B-niveau) skal bestds med mindst 6 i gennemsnit efter 7-
trinsskalaen af de karakterer, der indgar i faget pa eksamensbeviset.
« Engelsk (minimum B-niveau) skal bestds med mindst 6 i gennemsnit efter 7-
trinsskalaen af de karakterer, der indgar i faget pa eksamensbeviset.

Stk. 4. De omrade- og uddannelsesspecifikke adgangskrav offentliggeres pa Undervis-
ningsministeriets optagelsesportal (www.optagelse.dk) samt pa IT-Universitetets hjem-
meside {www.itu.dk).

Stk. 5. IT-Universitetet kan optage ansggere, der ikke opfylder adgangskravene i stk.
1 - 3, hvis ansggeren har faglige kvalifikationer, der kan ligestilles hermed og universi-
tetet skgnner, at ansggeren vil kunne gennemfgre uddannelsen. Universitetet foretager
en individuel vurdering af den enkelte ansgger. Universitetet kan fastleegge krav om
afleeggelse af supplerende prgver, jf. adgangshekendtggrelsen § 8.

Optagelsesbetingelser

§ 6. Opfyldelse af adgangskravene i § 5 er ngdvendige, men ikke i sig selv tilstraekke-
lige for optagelse.

Stk. 2. IT-Universitetet fastssetter og offentliggar naermere regler for, efter hvilke kri-
terier ansggere i kvote 2 optages, hvis der er flere kvalificerede ansggere, jf. § 5, end
der er optagelsespladser til radighed. IT-Universitetet offentliggar kriterierne for udvael-
gelse pa universitetets hjemmeside.
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Kapitel 4
Struktur og indhold m.v.
Semesterstruktur
§ 7. Et akademisk ar bestar af to semestre, efterarssemestret og for8rssemestret.
Uddannelsesstruktur

§ 8. Uddannelsen kraever bestaede studieaktiviteter svarende til en arbejdsbelastning
pa 180 ECTS-point.

Stk. 2. Et fuldtidsstudium i et semester bestar af studieaktiviteter svarende til 30
ECTS-point.

Stk. 3. Uddannelsen best@r af obligatoriske studieaktiviteter af et omfang pa 135
ECTS-point, valgfri studieaktiviteter af et omfang pa 30 ECTS-point, og et bachelorpro-
jekt af et omfang p& 15 ECTS-point.

Stk. 4. Uddannelsens konstituerende fagelementer udggres af nedenstaende studieak-
tiviteter og har et omfang pa 112,5 ECTS-point.

Introduktion til medier og kommunikation (7,5 ECTS-point)
introduktion til interaktionsdesign (7,5 ECTS-point)
Digital mediekuttur (7,5 ECTS-point)

Sketching og prototyping (7,5 ECTS-point)
Crossmedia (15 ECTS-point)

Mobile medier og social it (7,5 ECTS-point)

Digital aestetik (7,5 ECTS-point)

Forstdelse og inddragelse af brugere (15 ECTS-point)
Konceptudvikling med virksomhed (15 ECTS-point)
Videnskabsteori {7,5 ECTS-point)

Bachelorprojekt (15 ECTS-point)

Stk. 5. Uddannelsens studieaktiviteter bestar af moduler. Et modul bestar af et kursus
og et projekt samt eksamen, eller af et kursus eller et projekt samt eksamern.

Stk. 6. Den studerende ma ikke gennemfare studieaktiviteter af et omfang pd@ mere end
de normerede 180 ECTS-point.

Stk. 7. Alle studieaktiviteter, inklusive bachelorprojektet, afsluttes med eksamen. Nar
eksamen er bestdet, anses studieaktiviteten for bestdet.

Stk. 8. Hvis en studerende undlader at ga til eksamen i studieaktiviteter, som den stu-
derende er tilmeldt, kan IT-Universitetet reducere og i seerlige tilfeelde endda stoppe til-
delingen af undervisningsressourcer til den studerende.

Stk. 9. Deltagelse i en studieaktivitet kreever forudgaende tilmelding.

Stk. 10. Det er den studerendes ansvar at sikre, at alie krav til uddannelsesforlgbet kan
og vil blive opfyldt i forbindelse med tilmelding til studieaktiviteter.
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Uddannelsens opbygning

§ 9. Hvert semester bestar af tre moduler: To moduler & 7,5 ECTS-point og et modul 3
15 ECTS-point.

Stk. 2. Modulerne fremgar af figuren nedenfor. Kurser og kursusbeskrivelser offentlig-
gores i kursusbasen pa IT-Universitetets hjemmeside af studienaevnet forud for hvert
semester.

Semester |15 ECTS 7,5 ECTS 7,5 ECTS
6 Bachelorprojekt (p) Videnskabsteori | Innovation og
(k) ivaarksaetteri (k)
5 Forskningsprojekt - akade- | Valgfri studieak- | Valgfri stu-
misk formidling (k) tivitet (k/p) dieaktivitet
(k/p)
4 Konceptudvikling med virk- | Bachelorvalgfag | Bachelorvalgfag
somhed (p) (k) (k)
3 Forstdelse og inddragelse af | Digital aestetik Mobile medier
brugere {k) {k) og social it (k)
2 Crossmedia (p) Sketching og Digital medie-
prototyping kultur
{k) (k)
1 Formidling, projektarbejde |Introduktiontil |introduktion til
og wehdesign (k) interaktionsde- | medier og
sign (k) kommunikation
(k)

§ 10. Uddannelsens tre farste semestre bestdr af obligatoriske moduler, der giver en
grundig indfegring i felterne interaktionsdesign og medier og kommunikation. Desuden
introduceres de studerende til gruppe- og projektarbejde samt til webdesign og pro-
grammeringsprincipper.

Stk. 2. Uddannelsens fjerde, femte og sjette semester tilbyder via bachelorvalgfagene,
de valgfrie studieaktiviteter, konceptudviklingsprojektet, valgfrit emne i kurset akade-
misk formidling og bachelorprojektet en udstrakt grad af valgfrihed, sdledes at den stu-
derende kan opbygge en individuel, faglig profil som peger i retning af enten interakti-
onsdesign eller medier og kommunikation.

Stk. 3. I Igbet af uddanneisen introduceres de studerende til et antal digitale vaerktgjer.
Stk. 4. 1 Ilpbet af uddannelsen deltager de studerende i globalt samarbejde.
8§ 11. Hvert semester er tilrettelagt som et afrundet hele. Herved sikres sammenhaang

mellem modulerne pd det enkelte semester og progression fra et semester til det nacste.
Alie semestre har en titel, som afspejler fokus pa det enkelte semester.
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Stk. 2. Semestertitler

1. Semester: Introduktion til faglige felter og arbejdsformer
. Semester; Crossmedia: Medieteknologier og design

. Semester: Sociale og brugerorienterede kontekster

. Semester: Virksomhedssamarbejde

. Semester: Forskningspraksis og globalt udsyn

. Semester: Bachelorprojekt

G bW

Kurser og projekter

§ 12. Under et kursus felger den studerende et tilrettelagt kursusforlgb. Det kan inde-
holde forelzesninger, mindre opgaver, praktiske og teoretiske gvelser, mundtlige oplag,
hjemmearbejde, ekskursioner og lignende.

Stk. 2, Formalet med kursusaktiviteter er, at den studerende gennem forelasninger,
gvelser og mindre opgaver tilegner sig viden, feerdigheder og kempetencer inden for ud-
dannelsens faglige felter.

Stk. 3. Et kursus kan indga som en integreret del af et modul eller udgare et modul i
sig selv, jf. § 8, stk. 5.

§ 13. Et projekt bestar i malrettet, selvstaendig lzering under vejledning.

Stk. 2, Formalet med projektaktiviteter er, at den studerende applicerer viden p3 og
anvender faerdigheder og kompetencer i digitale kommunikations- og designprojekter.
Endvidere er det et mal, at den studerende lzrer at samarbejde, far kendskab til roller
og dynamik i en gruppe, erfaring med udviklingsprocesser og opaver evhe til at arbejde
struktureret og overholde deadlines.

Stk. 3. Et projekt kan indg& som en integreret del af et modul eller udggre et modul i
sig selv, jf. § 8, stk. 5.

Stk. 4. Et projekt gennemfgres normalt i grupper pa 2 - 6 studerende. Afhaengigt af
projektets karakter kan studienasvnet give tilladelse til stgrre grupper.

Stk. 5. Et projekt, der ikke indgé@r som en integreret del af et modul, defineres ved en
projektaftale.

§ 14. Af oversigten i § 9, stk. 2 fremgar det, hvorvidt undervisningen gennnemfgres
som et kursus (k) eller et projekt (p).

Forste8rsproven

§ 15. Forstedrsproven udgsres af modulerne ‘Introduktion til medier & kommunikation’
samt 'Introduktion til interaktionsdesign’ pa forste semester (til sammen 15 ECTS-point)
samt crossmedia-projektet pd andet semester (15 ECTS-point), i alt 30 ECTS-point.

Stk. 2. Den studerende skal deltage i eksamen i de studieaktiviteter, der ifglge studie-
ordningen er en del af fgrstedrsprgven, inden udgangen af forste studiedr. Ved deltagelse
i eksamen forstds, at den studerendes indsats skal kunne evalueres.

Stk. 3. Forstedrsproven skal vaere bestiet senest inden udgangen af andet studiear ef-
ter studiestart, for at den studerende kan fortsaette uddannelsen.
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Bachelorprojekt

§ 16. Udarbejdelse af bachelorprojektet falger samme regler som andre projekter, jf. §
13, dog geelder fglgende specielle forhold for bachelorprojektet.

Stk. 2. Bachelorprojektet har et omfang pa 15 ECTS-point.
Stk. 3. Bachelorprojektet er placeret pa uddannelsens sjette semester.

Stk. 4. Bachelorprojektet skal demonstrere den studerendes evne til pd kvalificeret vis
at formulere, analysere og bearbejde problemstillinger inden for et fagligt afgraenset
emne, der afspejler hovedvaegten i uddannelsen, jf. uddannelsesbekendtggrelsen § 14,
stk. 5.

Stk. 5. Bachelorprojektet er defineret ved en projektafiale.

Stk. 6. Projektaftalen udarbejdes i samarbejde med én eller flere vejledere. Studie-
naevhet godkender emneafgrasnsningen efter stk. 5 og fastsaetter samtidig en afleve-
ringsfrist for bachelorprojektet, jf. uddannelsesbekendtggrelsens § 14, stk. 5. Bachelor-
projektet udarbejdes normalt i en gruppe pa 2 - 3 studerende. Bachelorprojektet afslut-
tes med en skriftlig bachelorrapport og et individuelt mundtligt forsvar.

Stk. 7. Bachelorrapporten udarbejdes pa dansk eller engelsk. Rapporten skal forsynes
med et resumé pd et fremmedsprog, som indgar i den samlede bedgmmelse, if. § 24,
stk. 2 i bekendtggrelse om eksamen ved universitetsuddannelser {(eksamensbekendtgg-
relsen) fra Ministeriet for Videnskab, Teknologi og Udvikling (bekendtggrelse nr. 857 af 1.
juli 2010). Hvis rapporten er skrevet pa dansk, udarbejdes resuméet pa engelsk. Hvis
rapporten er skrevet pa engelsk, udarbejdes resuméet pa dansk eller engelsk.

Stk. 8. Ved bedgsmmelse af bachelorprojektet indgdr den studerendes stave- og formu-
leringsevne i bedgmmelsesgrundlaget, uanset hvilket sprog rapporten er skrevet pa, idet
det faglige indhold dog vaegter tungest, jf. eksamensbekendtgagrelsen § 24, stk. 1.

Stk. 9. Der henvises i gvrigt til IT-Universitetets eksamensbestemmelser.
Studiesprog

§ 17. Farste og tredje studiedr udbydes hovedparten af undervisningen pa dansk. En-
kelte kurser kan dog blive gennemfgrt pd engelsk. Hele andet studiedr gennemfgares pa
engelsk.

Stk. 2. De studerende skal kunne laese tekster pa engelsk, deltage aktlvt i engelsk-
sproget undervisning samt skrive og fremlaegge opgaver og pro_]ekter pa engelsk. Kur-
ser og projektaktiviteter, der udbydes pa engelsk, eksamineres ogsa pa engelsk.

Stk. 3. De studerende vil blive tranet i at formidle sdvel mundtligt som skriftligt pa
dansk og engelsk.

Udlandsophold

§ 18. Uddannelsen giver mulighed for meritering af udlandsophold. Uddannelsesaktivi-
teter under et udlandsophold kan meriteres som kurser og/eller projekter, hvis de opfyl-
der kravene til sddanne, jf. §§ 12-13.
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Kapitel 5
Eksamen

§ 19. IT-Universitetet udsteder eksamensbevis for bacheloruddannelsen i digitale me-
dier og design. Uddannelsen hgrer under censorkorpset for informationsvidenskab og in-
teraktive medier (IIM).

Stk. 2. For eksamen geelder:
+ Bekendtgdrelse om eksamen og censur ved universitetsuddannelser {(eksamensbe-
kendtggrelsen).
« Bekendtggrelse om karakterskala og anden bedgmmelse (karakterbekendtggrelsen).

Stk. 3. Vedrgrende kriterier for vurdering af mélopfyldelse for de enkelte studieaktivite-
ter henvises til karakterbekendtggrelsens kapitel 1.

Stk. 4. Der henvises endvidere til:
+ IT-Universitetets eksamensbestemmelser.
e IT-Universitetets regler og procedurer i forbindelse med klager.

Kapitel 6
Andre bestemmelser
Meritoverfarsel

§ 20. Dele af uddannelsen kan godskrives ved meritoverfarsel fra andre institutioner,
dog maksimum 120 ECTS-point,

Stk. 2. Meritering af studieaktiviteter fra andre institutioner kraaver godkendelse af stu-
dienaevnet.

Stk. 3. Indholdet af den meritgivende aktivitet skal vaere i overensstemmelse med mal
for leeringsudbytte for bacheloruddannelsen i digitale medier og design, jf. § 2. Der skal
foreligge dokumentation for ECTS-omfang og bedgmmelse samt for, at den meritgivende
aktivitet er pd bachelorniveau.

Dispensation

§ 21. IT-Universitetet kan, hvor det er begrundet i usaedvanlige forhold, dispensere fra
de regler i studieordningen, der alene er fastsat af universitetet, jf. uddannelsesbekendt-
gorelsen § 24, stk. 7.

Stk. 2. Den i stk. 1 fastlagte dispensationsbemyndigelse forvaltes af studienzevnet in-
den for studienaevnets ansvarsomrade, jf. § 18 i lov om universiteter (universitetsloven)
fra Ministeriet for Videnskab, Teknologi og Udvikling (lov nr. 754 af 17. Juni 2010).

Stk. 3. Ministeriet for Videnskah, Teknologi og Udvikling kan dispensere fra uddannel-
sesbekendtggrelsen, nar det er begrundet i usaedvanlige forhold, medmindre andet
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fremgar af universitetetslovens styrelsesbestemmelser, jf. uddannelsesbekendtggrelsen §
30.

Klager

§ 22. Vedrgrende klager henvises til IT-Universitetets regler og procedurer i forbindelse
med klager.

Kapitel 7
Ikrafttra=den og overgangsbestemmelser
§ 23. Denne studieordning traeder i kraft den 1. august 2011 og har virkning for stude-
rende, som optages pd bacheloruddannelsen i digitale medier og design med studiestart

fra efterdret 2000.

Stk. 2. Ved udstedelse af en ny studieordning eller ved vaesentlige sendringer i denne
studieordning fastszettes overgangsordninger i studieordningen.

Revision godkendt af studienaavnet den 17. marts 2011.
Revision godkendt af rektor Mads Tofte den 13. maj 2011. /%(/
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